Reglas generales de tildacion

Las palabras agudas son las que tienen la dltima silaba tonica. Las palabras graves tienen la penultima
silaba ténica y las esdrujulas, la antepenultima.

- Las palabras agudas llevan tilde cuando terminan en vocal, n 0s.

Por ejemplo: omb(, balcon, compas.

- Las palabras graves llevan tilde cuando terminan en consonante que noseannis.

Por ejemplo: césped, crater, fragil.

=% Las palabras esdrudjulas llevan tilde siempte.

Por ejemplo: lampara, calido, pajaros.

Uso de las letras

% Las palabras que empiezan con las silabas Las palabras que en singular terminan en z
bu-, bur- y bus- se escriben con b. Por cambian la z por ¢ al pasar al plural. Por
ejemplo: buque, burlar, buscar. ejemplo: pez - peces, luz - luces.

% Antes de b se escribe m. Por ejemplo: omb,
embravecido,ambas.

% Las palabras que terminan en -ivoy en -iva Se escriben con s los adjetivos terminados en
se escriben con v. Por ejemplo: comprensivo, -0s0 /-0sa (poderoso, celosa); -sivo/-siva
expresiva. (agresivo, televisiva) y -ense (chubutense,

% Antes de v se escribe n. Por ejemplo: platense).

inv ento, conversar, invierno.

Uso de la j Uso de la h

Las palabras que terminan en -aje se escriben Las palabras que comienzan con hue-, hie-y
con j. Por ejemplo: equipaje, viaje, pelaje. hui- se escriben con h. Por ejemplo: hueso,
hielo, huir.
Usodelag Uso de la z
Los grupos geny -gencia se escriben con g. Las palabras terminadas en -azay -azo e
Por ejemplo: gente, inteligencia. indican tamafio grande se escriben con z.

Por ejemplo: bocaza, perrazo.

tinta fresca:



El punto

El punto es un signo que se utiliza en los textos
escritos para indicar una separacion. La
primera palabra después de punto se escribe
siempre con mayuscula.

===F| punto y seguido marca, en lalengua
escrita, el final de una oracion.

===E| punto y aparte se utiliza para separar
parrafos

==H punto final sefiala el final del dltimo
pérrafo, es decir, el fin del escrito

La coma

La coma se utiliza en la lengua escrita para
separar los elementos de una enumeracion.
Por ejemplo:
Hay que comprar leche, huevos, harina,
manteca y azUcar.

Los paréntesis

#* Los paréntesis se usan para encerrar las

acotaciones en las obras teatrales. Por ejemplo:
Alfredo. —Hoy quisiera comer algo
especial... (Mira el mend.) Hum... No sé.

% También se utilizan para encerrar

aclaraciones en una oracion. Por ejemplo:
Escribio muchoslibros (obrasdetiteres,
poesia, cuentosy leyendas) para nifiosy
también para adultos.

Los signos de puntuacion

Los dos puntos

Los dos puntos se utilizan antes de una
enumeracion. Por ejemplo:
Ana llevard: un buzo, dos pantalones,
una camisa y un par de zapatillas.

Los puntos suspensivos

% Los puntos suspensivos son siempre tres. Se
utilizan para expresar una duda o indicar algo
inesperado, que puede sorprender al lector.

% También para indicar que una parte del texto
ha sido suprimida. En este caso, se encierran
entre corchetes [...]. Por ejemplo:
Figarense ustedes... no quiere ser flor.
Quiere ser... quiere ser... jMariposa!
iMariposal! [...]

Los signos de interrogacion

Los signos de interrogacion se colocan al
principio y al final de las oraciones
interrogativas. Por ejemplo:

¢ Te gusta el dulce de leche?

Los signos de exclamacion

Los signos de exclamacion se colocan al
principio y al final de las oraciones exclamativas.
Por ejemplo:

iQué rico es el dulce de leche!

binta fresca
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Lengua 4 / La oralidad

La oralidad formal en la escuela

La oralidad puede formularse en distintos niveles segin el
uso: oralidad primaria o coloquial, oralidad secundaria o
formal y oralidad terciaria o de los medios de comunicacion
masiva.

Laescuela es el tnico ambito donde los chicos pueden
ejercitar la oralidad secundaria o formal, de modo sistemé-
tico, durante este periodo de sus vidas.

Lanecesidad de trabajar este aspecto de la comunicacion
oral tiene, ademas, una relacion directa con la produccion
adecuada detextos escritos. Muchas dificuttades de la escri-
turaestan relacionadas conla falta de ejercicio dela oralidad
formal. Por esta raz6n, los chicos o bien “escriben como ha
blan” —ya que no entienden la diferenciadiscursiva entre la
construccion de textos orales y e scritos— o, polarizando las
diferencias entre éstos, escriben con un acartonamiento y
complgidad que no respondea las verdaderas situaciones
comunicativas.

Cuando se les pide a los alumnos que respondan de mane-

En la evaluacién de estas actividades el maestro deberéa
partir del uso real de la oralidad coloquial de sus alumnos y
valorar los logros, que seran lentosy progresivos, hacia es-
te otro nivel, atendiendo a la pronunciacion, las estructuras
morfosintacticas, las estructuras textuales y el Iéxico utili-
zado. Sera conveniente que plantee actividades orales pam
todo el grupo, en grup os pe quefios o para el dialogo entre
dos alumnos. Seguin cada situacién comunicativa, también
forma parte importante de estas experiencias la escucha
atentay, por lo tanto, laposibilidad de responderle al otro,
estableciend o un verdadero dialogo en el cual puedan ser
tenidas en cuenta las opiniones, los comentarios y los argu-
mentos de los pares

En cada capitulo del libro se indican momentos de actividad
oral. Una manera de sistematizar |la oralidad secundaria es

Propdsito: sistematizar el ejercicio de la oralidad formal.

ra completa, con oraciones, a las preguntas, cuando en una
exposicion oral el maestro no sélo evalta los contenidos
conceptuales, sino también las estrategias de construccion
del discurso, se esta trabajando la oralidad secundaria. Pero
la sistematizacion de esta actividad implica—ademas de
hacerla extensiva a todas lasareas del aprendizaje (socia-
les, naturales y exactas)— crear un espacio para un aborda-
je consciente de este aspecto de la oralidad.

No es productivo trabajar esta forma de la oralidad sin acla-
rary reforzar la idea de situacié n comunicativa, explicitan-
do con los alumnos que ejercitaran la oralidad hablando
“como si estuvieran” en tal o cual situacion. Se trata de ins-
taurar yvivenciar el concepto de situacién comunicativa.
Un discurso no se puede abstraerdel contexto sin que re-
sulte carente de significacion e inadecuado.

El trabajo sobre la oralidad secundaria es a la escritura lo
que la escucha es alalectura,ya que leer es escuchar un
texto y escribir es una forma de reproducir esa oralidad se-
cundaria. =

trabajar estos momentos con los chicos,haciéndolos cons -
cientesde que no sélo cumplen una finalidad en relacién
con laresolucién de lastareas escritas, sino que son un fin
en si mismos.

Se sugieren, amodo d e gemplo, las siguientes actividades
del libro:“Parapensar entretodos”y “Leyendaspara compar-
tir’ (paginas 8y 9 del capitulo 1), “Paraconversar” (pagina 16
del capitulo 2);“Nuevos maestros”(pégina 57 del capitulo 7).

-> Bibliografia

* VicoriaReiz bal, La @ muricad oral ysu didactica, Madrid, LaMurala,
1997, Red Federal de Fomm cién D acente Con tinua; D OlsonyN Torrance,
Culturaescritayordidad, Barcelona, Gedisa, 1991, Red Federal de Formacion
Doce rte Contirua.
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Lengua 4 7 Lalectura

La lectura placenterao como formar lectores
Para promover el ace rcamiento placentero a la lectura, es
fundamental buscar el modo de que los alumnos puedan
elegir lo que leen, dentro de la disponibilidad de textos y de
tiempo con que cuente el maestro. Una forma de conse-
guirlo es destinaruna vez por semana, o cada quince dias,
entre 10 y 30 minutos a la realizacién de un taller de lectu-
ra silenciosa en el aula.

Siempr e conviene incluir revistas dentro del material selec-
cionado, para que existaasi un margen de eleccion no s6lo
por la cantidad de textos, sino también porsu variedad. Es
aconsejable colocar los libros en una mesay crear un clima
de silencio para que los chicos puedan recorrerlos con la
mirada antes de elegir uno. El maestro también debe in-
cluirse como modelo lector en esta actividad.

Esta actividad puede durar entre 10 y 30 minutos. Cuando el

Propdsito: promover la lectura.

Lengua 4 / Laescritura

maestro note cansancio, en voz baja puede indicar que va-
yan terminando la lectura y devuelvan el libro a su lugar. Ter-
minada la actividad no se usara esa lectura para ningun tipo
de evaluacion, ni siquiera se preguntara qué leyeron o si les
gusto, y se pasara a otro tipo de actividad no vinculada a és-
ta. Laidea que se debe transmitir es que la lectura placente-
ra cuentacon dos factores fundamentales: el lector elige
lo que leey su lectura es intima, privada y gratuita.

- Bibliografia

% Méabel Caond emarin Pro ga mad electurasik rciosa so stenida, Santiagp de
Chile, Bl itorid Andrés Bellg 1990; Bettira G ron, Nifi 6s pran ctoresde lectura,
BuenosAires, Edicones Nb vedades H ucativas, 2002.

El taller: juegos de escritura creativa

Estos juegos permiten un abordaje de la escritura desde lo
ladico-placentero, y a menudo también desde lo humoristi-
co, que facilita el acceso a otras formas de escritura.
Plantear esta actividad con modalidad de taller per mite di-
ferenciarla del aprendizaje formal y crear un clima mas dis-
tendido que el de la clase habitual. Hay que tener en cuenta
gue la disposicién de los lugares en el aula puede cambiar
en funcién de esta tara.

Lostextos producidos en el taller se elaboran en situacio-
nes comunicativas realesy sus contenidos son de interés
de los alumnos. La produccién debera ser compartida entre
ellosy puede derivaren el armado de un album, unacarte-
lera,una exposicion,etcétera.Esto contextualiza la tarea de
escribir en un marco de utilidad como actividad social, ne-
cesario para convocar a su realizacion.

La evaluacion, que preferentemente no sera numérica o

Propésito: promover la escritura.

formal, se realizara teniendo en cuenta logros y dificulta-
des, clima de trabajo grupal y resultados obtenidos. Es im-
portante que se estimule a los chicosa evaluar los progre-
sos de cada uno y los grupales, siempre a partir del logro de
mayor placer y habilidad en la escritura.

Se recomienda que este espacio para la escritura creativa
se repita en el aula con una cierta frecuencia, por ejemplo al
finalizar cada unidad, quincenal o mensualmente. Todos los
chicos pueden escribir y aprender a hacerlo cuando se ape-
la a la expresién de sus sentimientos y emociones, y cuan-
do se crean las condiciones adecuadas para que tengan ga-
nasy se “animen”.

-> Bibliografia

% Alvarado - Pampillo, Talleres de esaritura, Buen csAires, Libras del Quirquindho,
1988; Ro dai, Gianni, Gram &icade ka fanta Sia, Ble nosAires, Colihue,1998;
Caron, Bettirary Carlos Marf, Escribir conh unm r, Buern sAires, Colihue, 1996.
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Lengua 4/ Capitulol / Los sinGnimos

1. Reemplacen las palabras destacadas por un
sinénimo.
El abuelo dice que los chicos

son muy distintos

ahora, porque las

costumbres han cambiado mucho.

Antiguamente

los progenitores

ejercian su autoridad con mas

rigor. Hoy hay

didlogo en los hogares

2.a. Unan con flechas las palabras que tengan un
significado parecido.

ordenar temor
cordura clasificar
miedo sensatez
cola ver
sentir rabo
mirar percibir

b. Escriban un texto empleando algunas de las
palabras de la actividad anterior. Luego reemplacen
esas palabraspor el sinénimo que les corresponde y
observen si el texto tiene el mismo sentido.

Propdsito: ampliar el vocabulario y practicar el uso de sinénimos.

Lengua 4 / Capitulo 1 / Laleyenda

Las leyendas se refieren a historias del pasado, pero
en el mundo actual también hay elementos,
sentimientos y situaciones que todavia pueden
asombrarnos. Por ejemplo: la luz, los truenos, el
miedo, larisa, lallegada de la primavera,y también
las guerras y las injusticias.

a. Escriban unaleyenda sobre el origen de alguno
de los elementos anteriores

b. Hagan un listado de hechos incomprensibles
paraustedesy luego elijan alguno parainventar una
nueva leyenda. Siquieren pueden ilustrarla.

Relean en el capitulo 1 las caracteristicas de la
leyenda, realicen un borrador del texto y corrijan
varias veces suescrito hastallegar ala versionfinal.

Propésito: desarrollar la escritura creativa y armar un album de leyendas con textos e ilustraciones de todo el grado.
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Lengua 4 /7 Capitulo 1 / Uso de la mayuscula, el punto y la sangria

a. Lean el siguiente texto y reescribanlo en sus
carpetas. Cologuen los puntos, las mayusculas y las
sangrias donde corresponda.

cuentan los antiguos que el dios supremo vio
que los pueblos vivian en la oscuridad y la
pobrezaentoncesordendal sol que enviaraa dos
desus hijospara queles ensefiaran avivir mejor
el vardn llevaba un trajebordadode oroy plaala
mujer debia ensefiar a las demas mujeres las
tareas domésticas

empezaron su viaje por cerrosy montafiasy,
con la ayuda del sol, atravesaron los lugares
més dificiles

b. Reescriban lasiguiente oracién en sus carpetas.
Coloquen los signos de puntuacion de maneraque
lamismaoracion tengasignificados diferentes.

El perrode mi amigo Beto selastimd unapatita
trasera hoy por la tarde lo entablillé el
veterinario de un pueblo vecino trajeron los
medicamentosrapidamente

Propdsito: advertir la importancia que tienen los signos de puntuacion en el significado de un texto escrito.

—

Lengua 4 / Capitulo 2 / Los antbnimos

a. Sefialen en la sopa de letrastodas las palabras
que encuentren y también sus anténimos (por
ejemplo: belloy feo).

TO0OO=2Z2—"mMm>» ==

AROLLEGFEMCUPR
SECOZBRILLANTE
Al PHUVARONLASL
LRICQLNBIKOWAT
JHAU PRDFAFRI OY
UFKMUIJ ERWIJIQDPN
DEMUHAKTHRNOZ AH
AOSPWXABTIRRACU
LLEBBWSOLTEADOZC
EQUENOVNUBLADDO

= Agrupen las palabras encontradas en un cuadro
como elsiguiente.

Palabra Anténimo

b. Escriban una descripcién en la que empleen
muchas palabras de una de las dos columnas de la
actividad anterior. Piensen qué podrian describir
con ellas, anoten las ideas y luego... jmanos a la
obra!

* Luego reescriban el texto, pero utilizando los
antonimos de las palabras del cuadro que usaron
antes. Léanles a sus compafieros y al maestro la
descripcion queles qued6ahora.

'

Propésito: ampliar el vocabulario y practicar el uso de anténimos.
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Lengua 4/ Capitulo2 /Las silabas, los acentos y las reglas de tildacion

1. Lean envoz altalas siguientes palabras y subrayen lasilaba tonica.

jabonera periédico acento ciudades

2. Escriban dos palabras con tilde para cadacaso.

Nombres de paises de América:

titulo

naciéon volvié rosal

Utiles escolares:

Animales:

Nombres de diarioso revistas:

3. Respondan aestas intrigantes preguntas.

¢ Por qué la palabracaracter lleva tilde y caracteres no?

¢ Quédias de lasemanason palabrasesdrujulas?

Elnombre de un solo mes esunapalabra aguda. ;, Cuél es? ¢ C6mo son lasdemas?

Propdsito: aplicar las reglas generales de tildacion.

Lengua 4 / Capitulo 2 / El cuento

Juego de la maratén de cuentos

1. Hlijan al protagonista del cuento, pénganle un
nombre y decidan qué acciones realizara. También
piensen donde y cuando se desarrollaran los he-
chos, y en alguna complicacién que el protagonista
debera superar. Inventen también a un personaje
gue ayudara al protagonista a resolver esa compli-
cacion.

2.a. Formen grupos de 4 o 5 chicos. Cada uno es-
cribe en una hoja su nombre y un titulo para un
cuento con esos personajes. También redacta la in-
troduccién, es decir, los primeros cuatro o cinco
renglones.

b. Luego pasala hoja a sucompafiero de la dere-
cha, quien la lee y agrega otros cinco renglones,
continuando el cuento del compafiero pero sin es-
cribir el final.

c. Pasense las hojas hasta que finalmente cada ho-
jallegue de nuevo al que empezé el cuento. Este lee
atentamente todo el texto, piensa un desenlace y lo
escribe. jNo olviden que un buen desenlace puede
ayudar mucho a mejorar el cuento!

d. Cada grupo lee su cuento alos demas. Pueden
hacer las correcciones necesarias y juntar todos los
cuentos en un album, como recuerdo. Y, si se ani-
man a realizar ilustiaciones, jmucho mejor!

Propdsito: compartir la escritura a través de una produccion colectiva.
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Lengua 4 / Capitulo 3 / El sustantivo

a. Con las silabas encerradas en la bolsase forman
seis sustantivos colectivos. Encuéntrenlosy escri-
banlos junto ala definicion correspondiente. (Ojo:
hay dos sustantivos que no tienen ningunapista.) Conjunto de perros:

Conjunto de pajaros:

Conjunto develas:

Conjunto dedoce objetos:

Conjunto de

Conjunto de

b. Escriban en suscarpetas unadescripcion usando
por lo menos cinco de los sustantivos colectivos
gueencontraron.

s N

| Propdsito: aumentar el vocabulario con la incorporacion de los sustantivos colectivos.

h, r

Lengua 4 7 Capitulo 3 / El sustantivo - Familia de palabras

¢Masculino o femenino? Familia de palabras
Coloquen los siguientes sustantivos en los Formen las familias de las siguientes palabras. La
conjuntos correspondientes seglin su género. primerava de ayuda.
Parahacerlo, utilicen el diccionario.
caparazon - pentagrama - sartén - alma - alfiler joven jovencita juventud
eclipse - apéndice- coliflor - almibar
ventana
MASCULINO FEMENINO
(__ _.\ (__ _.\ lluvia
cielo

\. /N /

Propésito: uso del diccionario para determinar el género de los sustantivos. Reconocer que algunas palabras
comparten una misma raiz y un campo semantico.
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Lengua 4 / Capitulo 3 / La carta familiar

a. Imaginen quetienen un amigo en un lugar lejano,
muy diferente de lalocalidad en la que ustedes vi-
ven.Escribanle una carta contandole sobre la vida
que llevan y pregintenle sobre la suya y el lugar
donde vive.

b. Juego del correo sentimental

1. Cada uno escribe en unahoja, de un solo lado,un
problema sentimental inventado y se lo dirige, en
formade carta, a un amigo imaginario pidiéndole un
consejoo unasolucion.

2. Cuando todos terminan de escribir la carta, se
mezclan lostextos y, sinmirarlos,se reparten al azar.

3. Cada uno se convierte en el amigo imaginario,
lee el problema que le tocd y le contesta, del otro la-
do de la misma hoja, dandole lasolucién en forma
de carta.

4.Luegocadauno leeen voz altaa losdemaslacar-
taquerecibidysu correspondienterespuesta.

Silo desean, cada uno puede ensobrar la respuesta,
escribir el nombre del compafiero que planteo el
problemay regalarle esa carta. Asi cada uno se lle-
varala hoja con el problema que planteé y lares
puesta que el compafiero le dio.

Propdsito: escribir en formato carta. Promover la participacion y el acercamiento entre los alumnos.

Lengua 4 / Capitulo 4 / El adjetivo gentilicio

1. Escriban el adjetivo gentilicio correspondiente al
lugar donde ustedes nacieron.

2. Completen el cuadro con los adjetivos gentilicios
correspondientes alos sustantivos propios. Si tienen
dificultades parahacerlo, pidanayudaa su maestro.

La Plata
Neuquén
Catamarca
Santa Cruz
Tandil

Chaco

3. Investiguen (en enciclopedias, revistas o
manuales) las particularidades de algunos de los
lugares nombrados en laactividad anterior. Escriban
un breve texto explicandolas. Al hacerlo, utilicen el
adjetivo gentilicioapropiado.

Propésito: ampliar el vocabulario con adjetivos gentilicios. Escribir textos a partir de la bisqueda de informacion y

utilizando un vocabulario determinado.
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Lengua 4/ Capitulo4 /Lapoesia

Duerme duermey en la noche
Los rios son rondas de nifios
Hhadamas hermosahasonreido
noche sombria, espantosa
Cuando vengan los gitanos

hay un angel guardian

y las seis alas vuelan o resbalan
y lo mismo que el melén

con un caballo de cartén

llega el pobre hecho una sopa

Jugando la tierra a espiar

Desarrollo de la actividad: entregue a
cadauno de sus alumnos varias tiras
de papel, cada una con un verso de
diferentes poesias. Pidales que lean
los versos y que jueguen a ubicarlos
como més les guste, hasta “armar”,
con dos, tres 0 mas de ellos, una poe-
sfa que tenga sentido. Al terminar, pi-
dales que la copien en sus cuadernos.
Todos leeran sus poemas al resto del

en una noche de fiesta

Era un nifio que sofiaba que de confin a confin grado.

Tanto y tanto charla el loro y creian que era el viento

De pronto algo que resbala Aqui se acaba la historia

que de aquel castillo viejo corriendo a todo correr

Era muy viejo el capitdn y viudo  bosteza su aburrimiento...
-

Propdésito: descubrir el placer de jugar con las palabras y desarrollar el sentido lidico a través de la poesia. ]

x

Lengua 4 / Capitulo 4 / La poesia

a. Escriban una poesia usando estos tres pares de
sustantivos y adjetivos:

pajaros brillantes

caminos magicos

hojas célebres

b. Juego del binomio fantastico*

1. Escriban en cinco pequefios papelitos un sustan-
tivo en plural en cadauno.Juntenlos en una pilita so-
breunamesa.

2. Escriban en otros cinco pequefios papelitos un
adjetivo en plural y juntenlos en otra pilitasobre la
misma mesa.

3. Cuando todos hayan terminado de acomodar los
papelitos, en dos pilas 0 montafias, vayan pasando
de a uno hasta esa mesa a elegir tres sustantivos y
tres adjetivos.

4. Vuelvan a su lugar y escriban tres poemas breves
que lleven por titulo ese binomio fantastico que se
formo cuando unieron cada sustantivo con un adje-
tivo. Por ejemplo: zapatos voladores - flores cosmi-
cas - gatos luminosos.

* H creador del binomio fantastico es Gianni Rodari,
maestro y escritor italiano de cuentos paranifios.

Propésito: estimular la originalidad en la escritura por la libre asociacién de elementos diferentes u opuestos
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Lengua 4 / Capitulo5 / El verbo

1. Lean el siguiente texto, prestando atencion a las
palabrasdestacadas.

Penso6 queera muy tarde, peroaunquele que-
daban un par de cuadras, descendi6 del colectivo
y resolvio seqguir el trayectoa pie. Las cdles esta-
ban oscurasy por eso caminaba con rapidez.

No era miedolo que experimentaba, sinoin-
quietud.

Supuso que su mama estaria preocupada y
por esocorrié hastala puertade su casa.

Entoncesadvirtié que nose equivocaba...

2. Busquen en el diccionario el significado de los
verbos que desconozcan.

3. Anoten en unacolumna los verbos destacadosyy,
allado,laformaen que losencontrarian en el diccio-
nario si tuvieran que buscar su significado. Por
ejemplo:

penso pensar
4. Reescriban en sus carpetas €l texto en primera
persona, es decir,como si ustedes fueran los narra-

dores. Subrayen los cambios que se han producido.
Les damos una ayuda:

Pensé que era muy tarde, pero aunque me
quedaban...

Propdsito: ampliar el vocabulario y sistematizar la busqueda de verbos en el diccionario. Reflexionar acerca de las
modificaciones que se producen en la oracién al cambiar la persona gramatical. Observar y poner en juego el uso de

los tiempos del pasado en la narracion.

Lengua 4 7 Uso del diccionario

a. Leer alosalumnos definiciones del diccionario pidiendo
gue reparen en laforma en que estan redactadas. Luego
proponerles una palabra que no conozcany pedirles que
inventen y redacten la definicion. Leer las definiciones y vo-
tar la que consideren mejor.

b.Juego del diccionario

1. Uno de los participantes o el maestro busca una palabra
rara que supone que los demés no conocen.

2. Cada uno inventa una definicion para esa palabra, co-
mo sifuera la verdadera,imitando la forma de definir del
diccionario.

3. El que buscd lapalabra, que es quien organiza el juego,
copia en una hoja la definicion verdadera de esa palabra,tal
cual como aparece en el diccionario.

4. Cuando todos terminan de armar su definicién, el organi-
zador recoge las hojas, las mezcla y entre ellas pone la hoja
con la definicién que copi6 del diccionario. Luego pide aten-
cién y lee en voz alta las definiciones sin que se note de
guién es cada hoja.

5. En una segunda vuelta de lectura,cada uno vota la que
supone que es la verdaderadefinicion. Se arma un cuadro
de doble entrada en el pizarrén (con los nombres de cada
uno verticalesy un nimero asignado a cada definicion, se-
gun el orden de lectura, en forma horizontal) donde se adju-
dica 1 punto a cada persona gue es votada por la definicion
queinventé y5 puntos aquien acierte la verdadera.El que
suma mas puntos, gana.Ojo, que no siempre gana la defini-
cion verdadera!

Propésito: ensayar la redaccion de definiciones imitando su forma de presentacion en los diccionarios.
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Lengua 4/ Capitulo5 / Usodelas

1. Todas las palabras dela grillallevan s.
Resuélvanla leyendolas referenciasy 2
recordando las reglas del capitulo5.

Referencias

Verticales

1. Personabuena.

3.Que mienten.

5.Que comprende a losdemas.
7.Que huele muymal.

8.Que cuenta con tiempo libre.

Horizontales
2.Quetienemalicia.

4. Tenue, muy fina.
6.Que sienten temor.
9.Relativo ala television.

2. Con un comparfiero, elijan 5 o 6 palabras de la grilla y escriban un texto breve con ellas. Revisenlo al termi-
nar, presten atencién especial a los usos de la s y corrijan los errores.

3. Luego ustedes le dictan el texto a otra pareja de compafieros y ellos les dictan a ustedes lo que escribie-
ron. Corrijan entre los cuatro, prestando mucha atencién. La Ultima mirada la realiza el maestro.

3

Propdsito: fijar las reglas de uso de la s.

—

Lengua 4 / Capitulo 6 / La oracién unimembre y bimembre

1. Indiquen cuales de estos titulares de noticias pe-
riodisticas son oraciones unimembres (O.U.)y cuéa-
les bimembres (O.B).

Otro mal diaparaBoca.
Olade calor en todo el pais.
Los cortes derutaimpidieron el transito.

El Ministro propone nuevas medidas.

2. Copien en sus carpetas |as oraciones bimembres
del ejercicioanterior y separen sujeto y predicado.
3. Pasen al plural las siguientes oraciones bimem-
bresy sefialen los cambios que se producen.

< El banquero se opuso al nuevo crédito.

< Nacié un tigre blanco en elzoolégico de Escobar.

< Un nuevo jugador llegé a River.

4. Anoten titulosde peliculas que estén formados por:
a.ou.:

b.0.B:

c. O.B consujetotécito:

Propésito: reconocer la estructura oracional y producir oraciones.
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Lengua 4/ Capitulo6 /Usosdelavylab

Tutti-frutti de “v”y “b”
% Sejuega entre4.
% Senecesitaun dado parael equipoy lapiz y papel
paracadaintegrante.
% En el papel, cadajugador anota en columna:
« Palabras que comienzan conv.
= Palabras que comienzan conb.
= Palabras que tienen nv.
= Palabras que tienen mb.
= Adjetivos terminados en -ivo.

% Juegantodos ala vez.

% Elprimer jugador del equipo tira el dado y todos
deben escribir en la hoja lo que indica laconsigna
de latabla.

% Sisaleas, es decir, el uno, se pierde el turnoy le
pasa el dado al siguiente miembro del equipo.

% El primero que terminatodas las consignas grita:
“iListo!”y se realiza el recuento de puntaje.

% Seganaun punto por cadapalabrabien escrita,
medio punto por laspalabraselegidas por varios ju-
gadoresy ningun punto porlapalabraescritacon
algtn error.

Tabla

1: pierde el turno;

2: palabras con nv:

3: palabras conmb;

4. palabras que empiezancon b;
5: palabras que empiezan conv;
6: adjetivos terminados en -ivo.

Propdsito: ejercitar el uso de la b y la vy ampliar el vocabulario.

Lengua 4 7/ Capitulo 6 / El texto teatral

a. En grupos de a dos, elijan unaescenade al-
gln cuento, serie televisiva, pelicula o historieta
para escribirla como texto teatral y representarla
leyéndola.

b. Juego del veo lo que no veo

1. Tres o cuatro compafieros preparan una escena
muda para dramatizar, es decir, inventan un guion
paralaescenade mimicaquerealizaran.

2. Luego la representan, sin hablar, y todos los de-
mas atienden para poder entenderla y luego escri-
birla.

3. Cuando termina la dramatizacion, los espectado-
res escriben la escena como un texto teatral, po-
niéndole palabras a esa escena muda, nombres a
los personajes y las acotaciones correspondientes
segun lo que imaginaron que ocurria en escena.

Al compartir la lectura de los textos, veran la varie-
dad de interpretaciones posibles, segin lo que ima-
gin6 cadauno, sobre unamismarepresentacion.

Propdsito: elaborar un texto teatral a partir de la escena representada, es decir, invirtiendo el orden entre

texto teatral y representacion.
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Lengua 4 / Capitulo 7 / Usodelah

1. a. Ubiquen las siguientes palabras en el cuadro
teniendo en cuentala familiaa laque pertenecen.
heladeria, historiador, heladera, historico,
historieta, prehistorico, heladero

historia helado

b. Controlen siubicaron las palabras en la columna
correcta. ¢Como se dieron cuenta en cual iba cada
una?

2. Completen las oraciones. Para eso busquen en el
recuadro un sinénimo de la palabra que esta entre
paréntesis.

habitantes harapo hipdcrita homicidio hoguera

Este pueblotiene mil (personas).
Esaropa es tanvieja que parece un

@ndrajo).
Es una personamuy falsa).
El acusado del (asesinato)

fue ala cércel.

Durante la noche observamos una gran
(fogata).

4

| Propdsito: ampliar el vocabulario y practicar el uso de la h.

h,

Lengua 4 / Capitulo7 /Usodelaz

a.En parejas, inventen yescribantitulares de diarios
empleando algunas palabras del recuadro.

Al redactarlos, recuerden que deben atraer la aten-
cion dellector. jY no olviden escribir laz en las ter-
minaciones -azo!

golpazo arafiazo manotazo
martillazo perrazo paraguazo

Al terminar, compartan con sus compafieros el tra-
bajo ylean en voz alta los titulares.

b. Las palabras del recuadro comienzan con z.Con-
sulten en el diccionario el significado de las que no

conozcan y completen conellas las oraciones.

zapallo zanahorias zainos
zancadilla zalamero

En el establo habia tres caballos

Le hicieron una yse dio unporrazo.

Elperro esmuy con sus duefios.

Rallamos varias para laensalada.

Elpuré de es mi preferido.

Propésito: registrar como se escriben algunas palabras con z, ampliar el vocabulario, ejercitar la concordancia.

Redactar de acuerdo con una consigna dada.
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Lengua 4 7/ Capitulo 7 / La noticia

1. Lean el siguiente texto.

ANUNCIO DE LA NASA

Enviaran a Marte una nave que
traera muestras alaTierra

Seria el primer viaje no
tripulado capaz de regresar.
Estd previsto para el afio
2013.

La agenciaespacial estadou-
nidense, NASA, prevé enviar
a Marte en el afio 2013 su pri-
mera nave no tripuladacon
capacidad para posarse en
ese planeta, tomar muestras
sobre el terreno y regresar
conellas ala Tierra.

En la actualidad la NASA
tiene en Marte dos vehiculos
deexplorad én: SpirityOppor -
tunity;y mientrass hacen es-

tos planes, contindian su exi-
toso trabajo en la superficie
marciana.

La exploracion de Marte es
una de las prioridades del
programa espacial del presi-
dente de Estados U nidos,
George W. Bush, que incluye
el retorno del hombre a la
Luna en 2015 y €l estableci-
miento de una base perma
nente en su superficie desde
la cual preparar el primer via-
je tripulado al Planeta Rojo.

Clarin, 06/ 07/ 04 (fragmento).

2. Sefialen en el texto lavolanta, el titulo y el copete.
¢Quéinformacién brindan?

3. Relean la noticiay respondan en sus carpetasa
las preguntas basicas: ¢qué?, ¢quién?, ;cuando?,
¢dénde?, ;,como?y ¢ por qué?

Propdsito: favorecer la comprension de textos periodisticos a partir de las preguntas basicas de la noticia.

Lengua 4 / Capitulo7 / La noticia

Juego de las buenas noticias

1. Conversen entre ustedes sobre las buenas noti-
cias que les gustarialeeren el diario.

2. Seleccionen palabras de los diarios y recértenlas
conlaintencion de armar titularesde buenas noticias.

3. Piensen por qué la consideran una buena noticia
y expongan sus argumentos a sus compafieros.
¢ Puedenoserloparaalguien? ¢ Por qué?Con lapar-
ticipacion del maestro, discutan cudles podrian ser
buenas noticias para todos.

4. Unavez armados los titulos, pueden intercam-
biarlos entre ustedes para redactar, cada uno, o en
parejas, una buena naticia. Piensen cuales de ellas
realmente ocurren y cuales no. Conversen sobre
gué deberia hacerse para que se conviertan en rea-
lidad y quién deberia hacerlo.

5. Conlas noticiasque escribieron entre todos, pue-
denarmar un diario s6lo de buenas noticias. Identifi-
quen alli cuales son realesy cuales son ssmplemen-
teun deseo.

Propdsito: ensayar la escritura de noticias, repasando lo visto en el capitulo 7. Analizar algunos hechos sociales

desde la perspectiva de valores de la ética y la ciudadania.
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Lengua 4 / Capitulo 8 / El texto instructivo

Mas opciones para el juego “Palabrerio”
(pp. 62y 63 del libro)

Algunas preguntas para los casilleros ¢,?:
Escriban un sujeto paraeste predicado:

llegd tem-

pranoalaescuela

Piensen y diganun anténimo de alegre.

¢ Quéadjetivo elegirian paramontafia?
¢Quésignificabipedo?

¢ Qué significaomnivoro?

Escribanun predicado paraeste sujeto: Muchos chi-

cos del barrio

Piensen y diganun sinénimo de honrado.
¢Qué sustantivo elegirian para imposible?
¢Quéclase de palabraes, seginsu acento, guitarra?

¢Quéclase de palabra es, segin suacento, musica?
¢ Quésignificaintransitable?

Actividades para los casilleros j!

= Inventen un didlogo entre un jugador de futbol co-
nocido y ustedes.

« Inventen un didlogo entre un personaje que admi-
ren muchoy ustedes.

« Cuenten algo interesante que les haya pasado en
las vacaciones de invierno.

= Aconsejen asuscompafieros para comer un hela-
do sin ensuciarse.

« Inventen un personaje,describanlo y péngale un
nombre.

e Inventen un dialogo entre un dinosaurio y una
mosca.

e Aconsejen alos integrantes de su grupo paraser
un buen compafiero.

Propdsito:interesar a los nifios en las reflexiones acerca del lenguaje y favorecer el desarrollo de la expresion oral.

, )

Lengua 4 / Capitulo 8 / El adverbio

1. Teniendo encuentalas referencias, descubran en lagrillalos adverbios.

Referencias

1. Adverbio de tiempo que indica anterioridad.
2. Adverbio de tiempo que indica posterioridad.
3. Adverbio de tiempo que indica simultaneidad.
4. Adverbio de lugar que indica proximidad.

5. Adverbio de lugar que indica distancia
considerable.

6. Adverbio de modo que sefida que

alguien realiza una accién sinapuro.

7. Adverbio que indica “este lugar”.

8. Adverbio de modo que indica que se

come con mucho apetito, devorando.

5 1

2. Un desafio: tratende incluir todos estos adverbios en laredaccion de un texto.

'

Propésito: ampliar el vocabulario e identificar los adverbios y su uso.

o T i ez sed o ies 5

& Tinks Frececs sedlcdonses Sa.



v

"

Lengua 4 /7 Capitulo8 / El texto instructivo

Juego de las instrucciones obvias
a. Elijan alguna actividad rutinariaque hacen todos
los diasy redacten las instruccionespararealizarla.

b) 1. Cada uno escribe en un papel, como titulo, al-
gunarutina cotidiana, como cepillarse los dientes,
acostarse, sacar boleto,abrir una puerta, bostezar,
mirarse en el espejo, tomarlaleche, etcétera.

2. Luego se juntan los papeles, se mezclan y repar-
ten al azar. Cada uno debe redactar en su carpeta
las instrucciones obvias, correspondientes a la ruti-
naque le toco.

3. Compartan lalectura de todas las instrucciones.
Si quieren, después pueden armar un manual con
todas lasinstruccionesy sus correspondientes ilus-
traciones.

Propdsito: desarrollar la capacidad de organizar un texto instructivo respetando los pasos de cada accion.

Lengua 4 / Capitulo 8 / Los puntos suspensivos

Lean el comienzode este cuento.

iQuégusto dabamirar desdeloaltolos barcos
queresbadaban sobred mar comoenun espejo!
El pequefio Yon se sentia feliz en la dmade
aquel monte.

Sinpadres, habiaidoavivir con su abuelo en
aquellacasitade la montafia, en medio de los
campos dearroz, dorados como el oro. Gozaba
allideaire puroysol y libertad como los pajaros.
Podiacorrer yjugar alegremente jQuébien se
viviaen aquellapaz campesinal

El puebloestabaalla &go, alolagodelacos-
ta frentea mar incendiado de sol. Yon veia las

casas, pequenitas, blancas, limpias;todo d pue
blocomo un lindo juguete. Ya loshombres ya
los nifios los veiacomo hormigas grandesy hor-
migas pequefias.
Sucedi6queun dia...
Cuento popular japonés andnimo (fragmento).

¢Qué habra sucedido ese dia? ;Qué habracambia-
do en lavidadel pequefio o del pueblo?; Como ter-
minara el cuento?

Continlen esta historia en sus carpetas. En algin
momento del relatq utilicen puntossuspensivos pa-
raexpresaralgunaduda o crear intriga.

Propdsito: favorecer la creatividad en la expresion escrita y emplear los puntos suspensivos como medio de crear

intriga o expresar dudas.
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Lengua 4 / Antologia literaria / La lectura

La literatura en la escuela
Nadie puede disfrutarde aquello que no conoce o que no
experimento. Esto vale especiamente para lalectura. Leer
esuna actividad en la que todos alguna vez necesitamos
ser iniciados y estimulados.
Los momentos en los que se podia ver a los chicos “disfru-
tando” de las paginas de un libro elegido en la biblioteca del
aula al finalizar sus tareas hoy casi no existen.
La antologia“Rincén de lectura” puede ser (til para recupe-
rar un espacio de lectura asociada al placer estético, al dis-
frute intimo del leer.
En este sentido, sugerimos algunas alte mativas parausar
estos textos en el aula:
% Narracion acargo del docente.
% Lectura
« grupal (silenciosa o en voz alta);
« individual (con libertad horaria);
= en espacios fijos dentro del horario escolar. La ul-
tima hora de losvierneses un momento particular-

Los textos de “Rincon de lectura”

Los textos fueron seleccionados teniendo en cuenta temas,
lenguaje, contextos y personajes acordes con la edad de los
chicos. Las situaciones en estas lecturas expresan los valo-
rescompartidos y promueven el crecimiento persona de
los lectores

Una breve referencia a cada uno de los textos incluidos:
“Los horneros y la gente”: es una leyenda con las carac-
teristicas propias del género. En este caso se explica por
qué los horneros hacen sus nidos cerca de las viviendas de
los hombres y no les temen. El héroe es un chico, destacan-
do asi la importancia de los nifios dentro de una comuni-
dad. Esta leyenda también pone de manifiesto el vinculo de
los seres humanos con la naturaleza.

“El colectivo fantasma”: este cuento combina rasgos de
humor con situaciones, personajes y escenarios del género
de terror: muertos, fantasmasy cementerios. El desenlace

mente propicio, porque ya se “siente” la llegada del
descanso y el placet.

Pueden estable cerse mome ntos de intercambio grupal so-
bre lostextosleidos, sin que el docente guie la compren-
siény la interpretacion, sino para compartir lo que la lectura
despert6 en cada uno.

La narracion oral de cuentos esde singularimportancia
para la iniciacion a lalectura.Atrae y acerca a los nifios a la
literatura porque estable ce con el texto escuchado una re-
lacion afectiva. Esos personajes, que cobraron vida en la
vozy el gesto del narrador, han sido “vistos” desde lamira-
da interior de cada uno y desde ese lugar se vincularon
emocionalmente con ellos.

B maestro prepararael cuentosin estudiarlo de memoria, si-
no recordando las secuencias delrelato, ubicandoa los per-
sonajes enel espacio y eve ntualme nte cambiando las voces
segunlas caracterkticas deellos, con € objetivo de favorecer
lacomprension. =

es absurdo pero coherente con la ficcion literaria (un colec-
tivo conducido por un fantasma que pasea a los muertos).

“Eldinosaurio”: en este cuento el disparate que conduce
al humor comienza desde el subtitulo y se reafirma con la
primera oracion. El climava en un crescendo que combina
absurdo, suspenso y tension. El desenlace es disparatado y
sorprendente, pero refleja con certeza como la desespera-
cién por conseguir lo material a veces nos aleja de lo que es
verdaderamente importante.

Los poemas: los poemas de Antonio Machado y Federico
Garcia Lorca se incluyeron para hacer conocer a los nifios
autores clasicos de la lirica en lengua castellana.

El resto de las obras hace hincapié en los juegos verbales y
el humor. El trabalenguas, los colmos y las adivinanzas vin-
culanloliterario con la tradicién oral, mas cercana ala ex-
periencia de los chicos. “Me encontré conmigo” permite to-
mar contacto con el absurdo poético.

'

Propdsito: promover la lectura a partir de la antologia“Rincon de lectura”.
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