Matematica 7 | CAPITULO 1 | NUmeros naturales y nimeros enteros | Propiedades de las operaciones

A) Calculen la suma de los nimeros naturaks entre 201 y 300, sin escribidos todos Describan el procedimiento.

B) ¢Puedeusarse el mismo método para sumar cualquier centena? ¢Y para sumar los nimeros entre 1y 1000? Argumenten.

[ Propésito: Aplicar las propiedades de las operaciones. Favorecer laargumentacié n.
L
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Matematica 7 | CAPTULO 1 | Nimeros naturales y nimeros enteros | Suma yresta de nimeros naturales

A) Coloquen nimeros naturales del uno al nueve de mane-
ra que la suma horizontal sea 20 y la suma vertical sea 30.

B) Completen las casillas de la siguiente tabla con nUmeros
naturales, cuando sea posible, y cuando no lo sea, expliquen
por qué.

a-10

a-9

a—-13

a-21

a-11

a-15

a—18

15

24

62

47

71

18

35

-
L Propésito: Practicar sumay resta de niUmeros naturalesy verificarque larestano es cerrada en IN.
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Matematica 7 | CAPITULO1 | Nimeros naturales y nimeros enteros |Multiplicacion y divisionen IN

A) Para organizar el festejo del dia del nifio, un g rupo vecinal B) ¢ Quantos articulos de cada tipo necesitan si quieren ar-
rediza una colecta. El primer dia un comerciante del barrio mar cien bolsitas con cuatro articulos distintos?

dond 47 badsitas con dos afajores, un paquete de galletitas,
tres chupetines y un juguete.

¢Cuantos articulos de cada tipo consiguieron? ¢Cuantos en

total?
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[ Propésito: Aplicar operaciones en la resolucion de problemas. ] %
=
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=
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | NUmeros naturales y niimeros enteros | Operaciones combinadas en N
"3' A) Unan con una flecha cada operacion de la columna izquierda con su resultado.
N3 25
F 2
% 9
V1 1
V27 3
B)Resuelvan los siguientes calculos.
1) \/16+90-5—28:7:2+(8—5)2= 2) [4+3-22+(3-2)2]—\3/27= 3)16:(2-4)+\32+ P -3+ 4P =
a
]
£
)
¥
[ Propésito: Calcular potenciasy raices. Desarrollar las estrategias deresolucién de calculos combinados. ] g
5
B
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | Nimeros naturales y nimeros enteros | Sistemas de numeracion

3

A) Inventen un sistema de numeracion e indiquen:
* los signos que utilizan para representar los nimeros.

< las reglas de combinacion o de formacion de todos los nUmeros.

B) Clasifiquenlo en aditivo o posicional. En este Ultimo caso indiquen cuél esla base.
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[ Propésito: Comprender el funcionamiento de los sistemas convencionales y no convencionales de numeracion. %
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | NUmeros naturales y nimeros enteros | Sstemas de numeracion
En Trucolandia los nimeros se A) ¢ Qual esla base de la numeracion de Trucolandia? Justifiquen la respuesta.
representan de la siguiente manera:
1 2 3 4 5
B) El sistema resulta incomodo para representar nimeros muy grandes. ¢,Qué
podrian hacer para salvar esta dificultad?
[
t
30
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[ Propdsito: Comprender el funcionamiento de los sistemas de numeracion. g
i
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Matematica 7 | CAPITULO1 | NUmeros naturales y nimeros enteros | Lenguaje simbdlico

A) Unan con flechas, segn corresponda.

« Ladiferenciaentrelaraiz cibica de un nimeroytres

= H doble de un nimero més su siguiente.

= Ladiferenciaentrelaraiz cibica de un nameroy el triple de dicho nimero.
* B cuadrado dela sumade dos nimeros

» Lasumadelos cuadrados de dos nime ros.

« Ladiferenciaentre un nimero y suanterior es uno.

B) Propongan problemasque puedan e solverse mediante las siguie ntes e cuaciones.

1) 3m+2=26

(m+n)?
x—x-1)=1
3

Ji=3
V-3t
2-x+(x+1)
a2 +b?

2) 200-5n=40-n

3) Ra+1l)-a=5 4
&
H
T

[ Propésito: Practicar latraduccién del lenguaje coloquial al simbélico y viceversa. %
=
£
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | Nimeros naturales y nimeros enteros | Formas de contar

"3' A) Un grupo de alumnos quiere comprar indumentaria de B) Si pueden elegir entre cinco modelos de buzos, cuatro

egresados. Como los costos son elevados, elegiran dos modelos de camperas, diez modelos de remeras y tres de

prendas entre el buzo, la remera, la campera y la gorra. gorras, ¢cudntas opciones tienen?

¢Quantas elecciones pueden hacer?
-4
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[ Propésito: Aplicar estrategias d e conteo en situaciones problematicas. g
5
B
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | Nimeros naturales y nimeros enteros |Sumay restaen Z

A) Jueguen estejuego y ubiquen en latabla los puntajes que
obtengan.

Pueden intervenirdos o tres participantesy necesitan los
siguiente s elementos

= Dos dados comunes.

* Unatabla de anotaciones como lasiguiente.

Manuel Graciela Luis

+ = + = + -

Consignadel juego

e Cada jugador arroja los dados dos veces por turno. La
primera vezse registra el valor obtenido en lacolumna(+)yla
segunda vez en la columna ().

= Unavezcompletalatabla, se suman lostotales de cada
columna.

» En el dltimocasillerose calculalasuma delpuntajetotal de
cada jugador.

= Gana eljugador que obtenga el mayor puntaje.

B) Determinenel ganador.

[ Propdsito: Desarro llar habilidades operatorias con nimeros ent eros.

&, r
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Matematica 7 | CAPITULO 1 | NUmeros naturales y nimeros enteros | Sumay restaen Z

A) Completen la tabla calculando el valor numérico de las expresiones simbdlicas:

a | b|c a+ (@ +c) -b+ (<) —c+ (a-b) Ha+c)-(@-9o | ~{-[-(al+b
4 [2]o
6| 5|4
o |7 |
3| -6]3
1] 3 |

B) Propongan otras expresiones que puedan reemplazar a cada una de las expresiones simbdlicas de la tabla.

-
L Propdsito: Resolver sumasyy restas a partir de lainterpretacién numeérica de expresiones literales.
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Matematica 7 | CAPITULO1 | Nameros naturales y niimeros enteros | Operaciones combinadas en Z

A) Estebanresolvié doscélculos combinados pero cometié B) Resuelvan las siguientes ecuaciones.
algunos errores Corrijanlos célculos que hizo Este ban.
) x+5-(1+ 4=(2)-(-8)

1) [F71+E3)-1)-5-¢6)]:2=
=[10-(1)-11]:2=
=[9-11]:2 =
=-2:2=1

2)-7-x—(8+1)=x+1

3) (x+3:(1)=4

2)  (2-30):[3-12:(3+5=

=60:[-9:(3+5]= R -x+4d)-(B)=4:(2)x
=60 :[-3+5]=
=60:2=30
-1
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Propdsito: Utilizar € error como motivo parala aplicacion de propiedadesy practicar la interpretacion del lenguaje E
simbolico y las propiedades de las operaciones. E
]
Matematica 7 | CAPITULO 2 | Geometria y construcciones | Planos y rectas
"3' Completenlas tablas.
A)Deacuerdoconla figura, coloquen enlatabla el simbolo "_L" enlos casosen quelarectaindicadase aperpendicularalacara
del cue o, el simbolo "//", en los quela recta sea paralelaa lacara, y el simbolo "x" cuandono se cumpla ninguno de los casaos
anteriores. . o
Cara o Cara 3 Cara o Caray Caratt
Rectaap
Rectabc
Rectaar
Rectacr
B) Indiquen con Vsilas siguie ntes frases sonverdaders y con F sison falsas. Justifiquen.
Dos rectas paralelas aun planopuedenser perpendicularesentre si.
Dos rectas perpendiculares pueden ser alabeadas.
Dos rectas paralelas aun planoson paralelas entre si. a
Si dos rectas son alabeadas pue den estar incluidasen plano paralelos. E
Dos planosparalelos aun tercero pueden serperpendiculares. %
Propésito: Practicar |los conceptos relativos a las p osiciones de planosy rectas en el espacio. ] ,E
", -]




Matematica 7 | CAPITULO 2 | Geometria y construcciones | Angulos

3

A) Sefialen con una cruzla opcion correcta para que cada afirmacion resulte verdadera.

Siempre

Aveces

Nunca

Dos angulos consecutivos son complementarios.

Dos angulos complementarios son consecutivos.

Dos angulos adyacentes son suplementarios

Dos angulos suplementarios son adyacentes.

Dos angulos consecutivos son adyacentes.

Dos angulos opuestos por el vé rtice son suplementarios

Dos angulos suplementarios son opuestos por el vértice.

Dos angulos complementarios pueden ser adyace ntes.

B)Realicen una construccion que justifique cada una de las re spuestas anteriores

[ Propdsito: Recordarlas definiciones de los tipos deangulos.

o T iz sl et 5

Matematica 7 | CAPITULO 2 | Geometria y construcciones | Angulos

5 '3' A) Algunas deestas figuras NO corresponden aangulos adyacentes ni a angulos opuestos por € vértice. hdiquen cuékes son.

e d —

B) Justifiquen cada una de sus respuestas anteriores

Vi

-
L Propdésito: Analizar las condiciones de posibilidad de construccién para los distintos tipos de angulos.
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Matematica 7 | CAPITULO3 | Nameros racionales | Fracciones equivalentes

A) Completen los lugares en blanco paraque las fracciones sean
equivak ntes en cadacaso.Incluyan todos los célculos que realicen.

B) Indiquen qué fraccion imeducible de lafigura represent
ta la porcion sombreada y propongan otrasformas de

sombrearlamismafraccion. ¢ Quantas posibilidades hay?

.1l H_25_3 [, 4_H_10_I=
2 16 10 30
2 -8 _8 120 H_ 3 _n N

12 5 100

& Tk T i sl o TRes S
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Matematica 7 | CAPITULO 3 | Nimeros racionales | Comparacion de niimeros racionales

Qy dado
En este juego pueden participar dos o tres jugadores y necesitan:

. 10
- 9 0, - - _ ()
Un dado con las expresiones 1,5; 75%, 632 8 y 20 en sus caras,segun el
molde de la figura.
» Untablero de 12 cm x 12 cm, hecho en una hoja cuadriculada comin, dividido

en 9 cuadradosigualesde 4 cm x 4 cm que vaen un entero cada uno.

Consigna del juego

Cada jugador elige un color, tira el dado una vez en sutumo y pinta en el tablero
la cantidad indicada por €l dado, del color elegido.

Gana el jugador que, luego de completarse todo el tablke ro, logra obtener la mayor
porcién, siempre que la exprese como fraccién irreducible. Sino cumple esta (lti-
ma condicion es descalificado y tiene posibilidad de ganar el jugador que sali¢ se-
gundo.

A) Ordenen ks caras del dado de menor a mayor.

B)Jueguen al Q y dado, anoten todas las tiradas y hagan los cédlculos necesarios
para determinar el ganador.

16

15

75%

32

10
20

T

Propésito: Ordenar nimeros racionales.

| N
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Matematica 7 | CAPITULO 3 | Nameros racionales | Operaciones en Q

A) Completen la siguiente tabla de
suma. Incluyan todoslos célculos au-

B) Resuelvan los calculos combinados. Recuerden que es necesario separar en
términos previamente.

xiliares.
1 3 1_ 2.3 el 7
1)7—,/(1—7).5+(—6).?— 2) 3+4-(4) 51
19
+ 3 0,17
6 St
2 12 12
17
-5 1
B 3) (-025)3+,/i_1_ S o [[2F+1] 2=
' 6 24 H 3) "3
0,3 0,5
[ Propdsito: Practicar operaciones con nimeros racio nales positivos y negativos. ]
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Matematica 7 | CAPITULO 3 | Nimeros racionales | Problemas con nimeros racionales

Don Froidn estaba muy enfermo y, cuando veia que llegaba
su hora, junt6 a sus tres hijos y les dijo: "Saben que lo Gnico
gue tengo para dejarks es nuestro campo y las vacas. El
campo trabagnlo lostres En cuanto a las vacas, al mayor le
dejo la mitad, a del medio, la cuarta parte y a menor, la
quinta parte. S resuelven el problema del reparto maostraran
gue pueden desenvolverse en lavida". Al poco tiempo, Don
Froilan murié. Los hijos intentaron e solver el problema del
reparto pero no lo conseguieron, ya que ningura de las par-
tes era una cantidad entera de vacas Por ejemplo, la quinta
parte del total de vacas daba 3,8.

A) Averigiien cuantas vacas tenia Don Froildn y calculen la
cantidad de vacas que le corresponderia a cada uno de los
hermanos mayores.

B)Los hijos de Don Froilan le pidieron ayudaal padre Félix, el
cura del pueblo, y éste les sugirié que incluyeran su propia
vaca lechera en €l total. Lasolucion a la que arribaron los de-
j6 asombrados:

 El mayor heredaba la mitad de 20vacas, es decir, 10 vacas
= El hermano del medio recibia la cuarta parte de 20 vacas,
es decir, 5 vacas

» H hermano menor recibia la quinta parte de 20 vacas, es
decir, 4 vacas

= Le devolvian al cura su vaca lechera.

iLos hermanos recibieron mas de lo que les correspondia y
el cura seguia teniendo su vacal

Expliguen cémo fue posible que arribaran a esa solucion.

-
L Propdsito: Emplear estrategias de resolucion de problemas con nimeros racionales.
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Matematica 7 | CAPITULO4 |Figuras, cuerpos y medidas | Area de figuras planas

A) Caculenelaradelasfigurasdibujadas sobre la cuadricula.
Consideren como unidad de medida el cuadrado de color y
anoten los resultados en la tabla.

B) Paracalcular el area de un poligono que tienen sus vérti-
cesenlos puntos de uncuadriculado, puede usarse la formu-
la siguiente.

Férmula dePick: A=1+ TC -1.

I es el nimero de puntosdel cuadriculado que son interiores
al poligono y C, el nUmero de puntos del cuadriculado que
pertenecen alcontorno delpoligono.

Compruebenla validez dela férmulade Pick, calculandocon

Sl ella las areas de los poligonos de la figuraanterior y compa-
randolas con los resultados obtenidos enla parte a).
: , ) , : 7 . . C ]] g .. © 2 _,. C
Figura Area | Figura Area Figura Area Figura JA=1+ > - Figura [A=I+ - —1|Figura [A= I+ el -1
1 4 7 1 4 7
2 5 8 2 5 8
3 6 9 3 6 9 3
&
H
- ! g
Propésito: Calcul ar areas de figuras por métodos no convencionales. %
LS rl =
£
=
]
Matematica 7 | CAPITULO 4 | Figuras, cuerpos y medidas | Area de figuras planas
"3' A) Construyan figuras con las caracteristicas pedidas en B) Construyan en la reticula tres figu- : : : b : :
cada caso. ras cuya area sea de 5 unidades. Cat . R
Consideren como unidad de longitud el culen el perimetro de cada figura y i
* # + ¥ #* + ¥
segmento marcado en verde. Constru- I Eﬁ L registenlo en la tabla. e s
. . . LI
yan en la reticula tres figuras cuyo peri- R, e
metro sea 8unidades. Utilicencomouni- = = & = & # =«
dad de area el cuadrado de color y cal- * * * * * * * Figural Figura2 Figura 3
w om oF W OF R W
culen el area de las figuras que CoONStru- & w & « =« & = Area 5 5 5
yeron.Anoten losresultados en la tabla. SEimE
Figural Figura2 Figura 3 Comparen los perimetros y las &reas obtenidos. Comenten
Perimetro 8 8 8 sus conclusiones con otros compafieros y anotenlas
Area
Comparen las areas y los perimetros obtenidos. Comenten Comparen las conclusiones de las dos actividadesy anoten
sus conclusiones con otros compafieros y anotenlas la relacion hallada. 3
]
£
2
- - ¥
[ Propésito: Analizarla relacio n entre perimetros de figuras con areas equivalentesy viceversa. J g
5
B
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Matematica 7 | CAPITULO 4 | Figuras, cuerpos y medidas | Poliedros regulares

A) Peguen la pagina entera en cartulina, recorten y armen los poliedros.

Tetraedro

Icosaedro

-4
i
E
#
T
:
£
=
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Matematica 7| CAPITULO 4 | Figuras, cuerpos y medidas | Poliedros regulares
Octaedro
Dodecaedro
3
%
£
B) Calculen el areay el volumen de los poliedros que armaron. %
[ Propésito: Reconocer las caracteristicas de los poliedros regulares y calcular sus medidas. E
a




Matematica 7

¢Qué esun proyecto?

Un proyecto de aula se presenta como un conjunto de
actividades que integra diversos aspectos de una disciplina
o varias disciplinas curriculares, y se desarrolla en un
periodo determinado, con un objetivo preciso. Casi siempre
surge a propdsito de algin problema o centro de interés
de los alumnos, que el docente atento detecta y rescata.
Planifica entonces su desarrollo con la participacion de los
estudiantes. Si se trata de un proyecto multidisciplinario,
participan los docentes de las respectivas disciplinasy seria
deseable que también participara,en todas las etapas, algin
miembr o del equipo directivo de la escuela.

Es una manerade organizar la ensefianzaque favorece los
aprendizajes escolares porque predominan los aspectos
didacticos y metodoldgicos sobre los disciplinares Ademas,

como la meta de todo proyecto es lograr una produccion

socialmente

significativa, los conceptos, los

procedimientos y las actitudes que motivan las
actividades deberan relacionarse entre si para lograr esa
produccién.

La evaluacion, tanto inicial, como del proceso y de los
resultados, requiere instrumentos no tradicionales, es decir,
es preciso elaborar criterios y formas adecuadas de
observacion, registro y valoracion de las actividades de los
alumnos. También convendria evaluar el disefio y la
readizacion del proyecto, asi como el desempefio de
docentes y directivos.

& TIrdsh T i el b Teies S
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Matemaéatica 7

Proyecto que puede desarrollarse en 7°afo.

Presupuesto para decorar un dormitorio

u otro ambiente de unavivienda

P uede realizarse en grupos de cuatro a seis integrantes. H di-
sefio y larealizacion del proyecto incluyenvarios pasos:

1. Tomar y registrar las medidas del ambiente con sus aber-
turas, y trazarun plano (bidimensional), e mpleando una es-
caa adecuada.

2. Con maderabalsa o cartén firme, hace runamaqueta (tri-
dimensional) respetando laescala elegida. Terminar la ma-
queta simulando lapintura o el empapelado delas paredes,
la pintura para €l techoy lasabe rturas, el tratamiento del piso
(alfombrado, pulidg plastificado), etcétera,es decir, ladeco-
racién que se quiere realizar

3. Calcular,conlasmedidas reales,la cantidad de materiales,
Utiles y herramientas necesarios, y averiguar los precios de
esos materiales en pinturerias y ferreterias. Seria convenien-

te tenerinformacionacerca de varios tipos de materiales pa-
ra seleccionarios relacionando calidades y precios.

4. Calcular el costo de los materialkes, Utiles y herramientas y
de la mano de obra al contado (con descuento)y en cuotas
(con interés). Incluir los célculos con las justificaciones co-
rrespondientes.

5. Elaborar los criterios de evaluacién de los trabajos te mi-
nados, asicomo la forma de seguimiento delos equiposy la
participaciénde docentes ydirectivos.Emplear esos criterios
en la coevaluacion y laautoevalucion de los participantes en
el proyecto.

Contenidos curriculares

Célculode perimetrosy areas de figuras

Resolucién de ope raciones con nimeros racionales.
Porcentajes.

Escalas.
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Matematica 7 | CAPITULO 4 | Figuras, cuerpos y medidas | Volumen de los cuerpos

La figura 1 representa unacaj de cartén. Consigan una caja
como la de lafigura, que tengaentre 4cm y 15 cm de arista,
aproximadamente,y realicenlas actividaesindicadas

A)Coloquen en la figura 1 las medidas de la caja que consi-
guieron y calculen suvolumen.

Marquen en la cajala diagonal de una de las basesy las dia-
gonales dedos caras laterales no paralelas,como se muestra
en lineade puntos enla figura 2.

Corten lacajapor los trazos realizados. Luego, recorten el res-
to de lacaja porlas aristas marcadas en color enlafigura2.

Figural Figura 2

B) Calculenlos volumenes de los cuerpos obtenidosen la
partea)y determine n quefraccion del volumen delacaja
corresponde a cadauno.

¢Qué cuerpos obtuvieron? Indiquen lacapacidad, enlitros, de cada uno delos cuerpos. 3
E
#
T
:
Propdsito: Relacionarlos conceptos de capacidad y volumen. E
9
Matematica 7 | CAPITULO 4 | Figuras, cuerpos y medidas | Volumen y capacidad
A) Consigan un frasco transparente y una piedra, y realicen rias y determinen e volumen de la piedra, teniendo en
la sig uiente experiencia. cuenta el siguiente principio:
Pongan la piedra en el interior del frasco y coloquen agua =Todo cuerpo sumergidototamente desaloja un vo -
hastatapar la piedra por completo, sin llenarlo. Realicen una lumen de liquido exactamente igual al suyo.
marca en el frasco que indique el nivel que alcanza el agua.
Nivel del . . i L !
agua B) El fisico y matematico Arquimedes, que vivio en Sracusa
en el sigo Il a.C. enunci6 la siguiente propiedad, conocida
como principio de Arquimedes.
Diferencia - Todo cuerpo sumergido en un liguido recibe un
de niveles . ) . I P
empuje, de abajo hacia arriba, igual al peso del liqui -
do desalojado.

. . . Determinen el empuje que recibid lapiedra que sumergieron.
Retiren ka piedra del frasco, sin derramar agua, y marquen pueq P q 9
nuevamente el nivel que alcanza el agua. Observen la dife- a
rencia de nivel en el frasco. Realicen las mediciones necesa- E

=
- - T
L Propdsito: Determinar el volumen deun cuerpo irregular y aplicar el principio de Arquimedes. J g
i
£
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Matematica 7 | CAPITULO5 | Funciones y proporcionalidad | Coordenadas

Eljuego de las fortalezas
En estejuego pueden
intervenirdos jugadores 10
y se necesita un tablero

1
cuadriculadode 10cua- j

9
8
7
6 - . wannar: 1
draditospor 10 cuadra- 5 1
2! |
3
2
1
0

ditospar cada uno. Las
lineas delos tableros
van numeradas como
en la figura.

co ey

o

12345678910

Consignadel juego

= Cada jugadordibuja en su tablero tres fortalezas
de 3 cuadraditos por 3 cuadraditos con unatorre
en su interior, centrada o no. (ver figura)

las torres de su adversario. Recuerden que el primer nimero del par
corresponde al eje horizontal.

= El adversario tiene la obligacién de informar si fue tocado en la
fortaleza o en la torre. Si las coordenadas corresponden a una torre
gue esta construida sobre la fortaleza, debe indicar "torre".

» Cuando el adversario descubre las cuatro coordenadas de una to-
rre,se considera destruida.

» Ganaréa quien, a cabode los diez tumos,descubre mastorres

A)Jueguen con un compafieroal juego de las fortalezas.

B) En untablero como elanterior dibujen la figura que se forma a unir
lospuntos delas siguientesse cuencias, en el ordenen que aparecen.
*(0;3),(4;7),(8;9),(10;9), (8;7), (10;5), (8;5),(7:6), (6:6), (5;5),(5;4).

* (1:4),(2:3),(3; 4), (4:3),(5: 4),(6; 3)-

= Cadajugador, por turnos, dice un par de coorde- Indiquen las coorde nadas de trespuntos mas que completen e di- 4
nadas, conintencién de descubrir las fortalezasy bujoanterior. '
H
T
[ Propésito: Familiarizar se con el uso de coordenadas. ] %
=
£
=
]
Matematica 7 | CAPITULO 5 | Funciones y proporcionalidad | Coordenadas
' '3' Consideren el segmento de la figura. « Establezcan las coordenadas necesarias para construir, apartir de él,
las figuras siguie ntes.
y l A)Un rectdngulo cualquiera.
3
Pun
1 1 1
« B) Un cuadrado.
_‘ i i i i i h
3 2 4 1 2 3
R i
2+
=37 C)Un tridngulo escaleno.
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[ Propésito: Usar coordenadas paraconstruir figuras. ] g
5
B
]




Matematica 7 | CAPITULO 5 | Funciones y proporcionalidad | Proporcionalidad directa

Consigan los siguientesmateriales. =Sumerjan cadatrozode plastilina y determinen suvolumen
* Varias barras de plastilina. (volumen de la plastilina = volumen final- volumen inicial).
» Unvasolleno de agua. * Registren los valores correspondientes enlasiguiente tabla:
= Una balanza de dos platillos
(puede construirse con una masa (mone das)
percha, colgando de cada ex- volumen (cm?)
tremo unatapa de un frasco de » Gifiquenlos valoresobtenidosen un par de ejescartesdanos.
mermelada, agujereada entrespuntos).
= Un sistema de pesas (pueden ser monedas en desuso 0 volumen (cm?3)
tuercas).
= Una probetagraduada oun medidor de liquidos.
A) Sigan estospasos 1 -
masa (monedas)

= Utilicen labalanzade platillos para obtenervarios trozos de B) Respondan:
plastilinade distinta masa (por ejemplo, unocon masaigual a = Qué tipo de linease obtendria, aproximadamente, al unir

la de una pe sa; otro, igual a dospesas, etcétera). los puntos?

= Cologuen 50 cm?® de agua en la probeta o el medidor y = Las magnitudes masa y volumen son directamente pro-
adopten esevalor como volumen inicial. porciomales para el casoanalizado? ¢, Por qué?

[ Propésito: Experimentar conmagnitudes directamente proporcionales. ]

o T iz sl et 5

Matematica 7 | CAPITULO 5 | Funciones y proporcionalidad | Proporcionalidad directa e inversa

A) Observen los siguientes graficos e indiquen cudles representan situacione s de proporcionalidad.

1) 2) 3) 4)
y y y y

o

X X X

B) Fundamenten la eleccion anterior.

[ Propésito: Identificar graficas de magnitudes directa e inversamente propor cionales.. ]

& T i sl B oiies 5 4



Tl

Matematica 7 | CAPITULO6 | Métodos estadisticos y técnicas de conteo | Frecuencias

Lean las caracteristicas de este juego yredicen khsactivida-

des propuestas

En este juego puedenintervenir tresjugadore s yse necesitan

los siguienteselementos

* Untablero que represente un camino de 20 casillas que
contie nen una secuencia numérica cualquiera.

* Undado.

Consignadel juego

Se distribuyen entre los tresjugadores los siguientes roles.

= Unjugador avanzaunacasilla sisaleen el dadoun nimero
primo.

» Oftro jugador avanza una casila sisale multiplo detres

 Eljugador restante avanza una casila sisale par.

demas jugadores pueden avanzar simultaneamente si el nd-
mero quesalid se los permite.
Gana el jugador que completa el tablero.

A) Formen grupos de tres, practiquen eljuego diez veces ca-
da grupo yreunanlos resultados detodas las partidas. Hallen
lafrecuenciaabsoluta,relativa y porcentual paracada tipo de
jugador. primo, multiplo detres opar.

B) ¢Les parece quetodos los roles tienen igual probabilidad
deganar? ¢Por qué? Comparen su respuestacon los resulta-
dos del ftem anteriory extraiganalguna conclusion.

Cadajugadorensu tumo arr gja eldado unavez y avanzaso- 4

bre el tablero la cantidad de casillas que le coresponda. Los '
H
T

[ Propésito: Comprender la nocién empirica de probabilidad y su relacién con la frecuencia absoluta ] %
=
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Matematica 7 | CAPITULO 6 | Métodos estadisticos y técnicas de conteo | Frecuencia y probabilidad

"3' En un negocio hay tres cajas que contienen varias fragan- A) ;Cudl les parece que es la caja que eligio? Justifiquen su

cias de jazmin o de limén cada una, todas envasadas en respuesta.

botellas de igual forma y tamafio, distribuidas de la siguien-

te manera:

Primera cajita: 2 fragancias de limén (L)y 6 de jazmin ().

Segunda cajita: 4 delimoén y 4 de jazmin.

Tercera cajitac 6 delimon y 2 de jazmin.

B) ¢ Podrian asegurarse de alguna manera de que su res-

El vendedor saca 28 veces de unamismacaja una fragancia  puesta es la correcta sin mirar la caja? Expliquen cémo.

al azar para mostrar a los clientes y b vuelve a colocar don-

de estaba La secuencia resultante es:

LLLJJLLLLLLLIJLLLLLLILILLLIL
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[ Propésito: Comprender la nocién empiricade probabilidad y su relacién con la frecuenciaabsol uta. J g
5
B
]




