
El primer jugador escribe 
un número de 5 cifras en su 
papel, sin que el otro lo mire, 
y se lo guarda en el bolsillo.

Si luego de 10 
jugadas el segundo 
jugador no logra 

descubrir el número, 
gana el primero y se 
invierten los roles.

El segundo jugador debe 
descubrir qué número pensó el primero. 

Para eso, escribe en el tablero un 
número de 5 cifras y su contrincante 
escribe al lado una B por cada cifra 
correcta y una R por cada cifra que 
es correcta pero no está ubicada en 

el lugar adecuado.

Copien el tablero 
en otra hoja 
 y jueguen 
de nuevo.

Materiales: un papel y un lápiz 

para cada jugador.

Descubrir el número 
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1˚ jugada B
R

2˚ jugada B
R

3˚ jugada B
R

4˚ jugada B
R

5˚ jugada B
R

6˚ jugada B
R

7˚ jugada B
R

8˚ jugada B
R

9˚ jugada B
R

10˚ jugada B
R

B
R

1˚ jugada 8 5 3 6 7
B 2

R -

2˚ jugada 4 5 1 6 9
B 1

R 1

3˚ jugada 2 5 2 1 7
B
R

4˚ jugada

B
R

5˚ jugada

B
R

6˚ jugada

B
R

7˚ jugada

B
R

8˚ jugada

B
R

9˚ jugada

B
R

10˚ jugada

B
R

R
B
R
B
R

¿Cuántas 
jugadas habría 
que hacer, como 
máximo, para 
estar seguros 

de descubrir el 
número?

¿Sería la misma cantidad de 
jugadas si no se pudieran repetir 

las cifras? ¿Por qué?

Tatiana anotó en su papel el número 25.313 
y comenzó a jugar con Juan. ¿Qué anota 

Tatiana en la tercera fila?
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